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ESP8266 avec EspEasy et Jeedom 
Partie 2 
 

Interfaces 

1 Interface contact reed 
L'interface est alimentée à partir d'une broche 3V et du GND de la carte. 
La sortie signal est connectée à la broche D6 
 

1.1 Configuration ESP 
1.1.1 Hardware 
Le Boot State de la broche D6 (GPIO-12) est configurée en "Input pullup". 
 

1.1.2 Device 

 

 
 

1.2 Jeedom 
Une fois cette configuration réalisée, il faut activer le relais reed avec un aimant. 
Cette action va envoyer un message au plugin MQTT dans Jeedom. 
Le plugin MQTT va créer un équipement dans le plugin MQTT. 

Enable 

Send to controller 

Nom de l'info dans jeedom 
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Il faut terminer la configuration de cet équipement. 
Il faut entre autre, corriger son nom, lui donner un objet parent, l'activer et si nécessaire le rendre 
visible. 

 
 
et les commandes 

 
 
L'équipement est prêt pour une utilisation dans Jeedom. 
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2 Contrôle d'un LED 
Pour la LED, le circuit ci-dessous est utilisé. 

 
 

2.1 Configuration ESP 
2.1.1 Hardware 
Le Boot state de la broche D7 est configurée en "Output High". 
 

2.1.2 Device 

 
 

2.2 Jeedom 
La meilleure manière pour créer l'équipement dans Jeedom est d'exécuter une action dans l'ESP. 
Dans tools, Command, entrer une commande.  Ici, vous entrer "pulse,13,1,1500". Cette commande 
va activer la sortie pendant 15OOms. Autre commandes gpio,13,1 pour activer et gpio,13,0 pour 
éteindre. 
 
L'équipement est créé dans Jeedom. 

Indispensable pour obtenir un retour 
d'état 

Variable de retour d'état 
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Il faut terminer la configuration de cet équipement. 
Il faut entre autre, corriger son nom, lui donner un objet parent, l'activer et si nécessaire le rendre 
visible. 
 

 
 
Dans les commandes va se trouver l'information d'état. Il faudra lui ajouter les commandes actions. 
 

 
 
Donc maintenant, ajoutons les commandes On, Off et pulse. 
Après exécution des commandes On et Off, la commande de type info cmd va également apparaître. 
Les commandes sont finalement: 
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3 Carte 2 relais 
Le module 2 relais utilisé est de AZ-Delivery 

 

 
Les connexions sont 
Connecteur External power supply 
JD-VCC  connecté au +5v 
VCC  libre 
Gnd  Ground 
 
Connecteur entrées des relais 
Gnd  Ground 
In1  D8 
In2  D0 
Gnd  Ground 
 
Les relais sont activés quand les entrées IN1 ou IN2 sont mises à la masse. 
 

3.1 Configuration ESP 
Seul le cas du relais 2 est traité. Donc D0 
 

3.1.1 Hardware 
Le Boot State de la broche D0 est configurée en Output High. Ceci afin que le relais soit désactivé en 
fin de démarrage de l'ESP8266. 
 

3.1.2 Device 
 

Exemple de schema pour 1 relais 
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3.2 Jeedom 
La meilleure manière pour créer l'équipement dans Jeedom est d'exécuter une action dans l'ESP. 
Dans tools, Command, entrer une commande.  Ici, vous entrer "pulse,16,0,1500". Cette commande 
va activer la sortie pendant 15OOms. Autre commandes gpio,16,0 pour activer et gpio,16,1 pour 
éteindre. 
Attention, les commandes sont inversées par rapport à la LED. 
 

 
 

Relais actif lorsque entrée à la masse 

Pour avoir un retour d'état 

Pour avoir le relais dans un état 
connu en cas de redémarrage de 
l'ESP 
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Attention, les commandes  
gpio sont inversées 0 pour 
On, 1 pour Off 

L'état final de pulse est 0 
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4 Pulse counter 
Le pulse counter a une limitation, il ne peut être configuré que dans la task 1 à 4. 
On réutilise l'interface à contact reed connectée à la broche D6. 
 

4.1 Configuration ESP 

 
 
Tel que configuré ici, toutes les 60 secondes, l'ESP va transmettre les 3 valeurs Count, Total et Time à 
Jeedom via MQTT. 
 
Attention: Les valeurs ne sont pas maintenues en cas de power de l'ESP. 
 

4.2 Jeedom 
L'activation du contact reed va générer la l'équipement dans MQTT. 

 
Les trois commandes info sont créées. 

 
 

Attention à la note 
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Il existe dans l'ESP deux commandes pour vider le total (ResetPulseCounter) et le mettre à un valeur 
(SetPulseCounterTotal). 
C'est à exécuter à partir de Jeedom via scenario. Par exemple, en fin de journée pour effacer le total 
ou en cas d'arrêt de Jeedom de remettre le total tel que connu de Jeedom. 
 
L'alternative est de faire une transmission plus régulière des impulsions et de gérer le total dans 
Jeedom.  Voir ci-dessous. 
 
Ci-dessous, un exemple de commande dans Jeedom pour mettre la valeur de total dans l'ESP. Ici 
valeur à 280 pour la task 1. 

 
 

4.2.1 PulseCounter dans Jeedom 
 
Créer dans Jeedom un virtuel avec les caractéristiques suivantes. 

 
 

 
 
Il y a également un scénario et une variable (CounterTotal) pour effectuer la totalisation. 

 
 

 
 
 

variable(CounterTotal,0) + #[Home][espmsg_1Counter][Count]# 


